Naméty na hry pro scitani a odcitani do 20

V poradu U¢iTelka (CT2) byla ukdzka hry s kostkami, bohuzel, nestihli ukazat to
podstatné - vyuziti pro s€itani a odcitani

Kostky jsou asi v kazdé rodiné a je to rychly zpUsob procvic¢ovani. D4 se u toho i
soutézit

Nabizim néjaké naméty a vy urcité vymyslite dalSi moznosti:

Hod' 2 kostkami Clovéce, nezlob se a seéti pocet (obména - odecti pocet tecek)

Narocnéjsi varianta — hazej 3 kostkami a scitej

M zes vyuzit planek hry Clovéce, nezlob se a posouvat se na ném o tolik
policek, kolik ti chybi po hodu (1 nebo 2 kostek) do 10

Priklad:

s 1 kostkou...padne mi 4 do 10 chybi 6...posunu se o 6 policek
s 2 kostkami...padne mi napr. 5 a 2, dohromady to je 7 posunu se o 3 policka

s 2 kostkami...padne mi napr. 5 a 6. dohromady to je 11 __ vratim se o 1 policko

Hru Ize dal obménovat...naro¢néjsi varianta je, kolik chybi do 20, do 12 apod.

Muazes si také vymyslet svij hraci plan s policky, oznadit si tam trestnd policka
nebo naopak pfizniva (poskoc na dalsi pole...)

Hraci plochu si mGzes vytvarné dotvofit © Zdravim E. Mrazkova



